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Resumen. Buscando llevar a la aplicacion la generacion de ingenieros preparados
en competencias especificas acorde a su campo de expertise, presentamos esta expe-
riencia dulica que deviene en una propuesta didactica en el area de las Ciencias Bésicas
de la carrera Ingenieria en Sistemas de Informacién.

Nuestro objetivo es generar estrategias de aplicacion didactica en el espacio curricu-
lar Analisis Matematico Il, de acuerdo con las competencias del ingeniero en Sistemas
de Informacién egresado de la Universidad Tecnoldgica Nacional — Facultad Regional
La Plata.

Las mismas seran basadas en las competencias profesionales utilizando el aprendi-
zaje basado en problemas, el trabajo de campo, la ejemplificacion de contenidos y la
exposicién oral de saberes.

Este proyecto fue generado y aplicado por estudiantes de la carrera anteriormente
mencionada, en el espacio curricular Analisis Matematico Il de Ciencias Basicas, to-
mando como contenido de trabajo Extremos Absolutos — Técnica del descenso del gra-
diente.

El mismo surge de la necesidad de problematizar el saber entorno al campo propio
de la ingenieria en cuestion, para acercar al estudiante de este campo a situaciones y
experiencias reales; con el fin de que se le permita visualizar desde el inicio de la carrera
la aplicacion de los conocimientos propios de las Ciencias Basicas.

1 Introduccion

Actualmente nos encontramos frente a un momento historico en que los avances
tecnologicos y las circunstancias de un mundo dinamico, son un gran desafio centrado
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en encontrar procesos lo suficientemente capaces de atravesar problematicas con solu-
ciones eficaces e innovadoras. (Duque, 2006)

Poner en discusion la necesidad de replantear los modelos de ensefianza con las que
se llega al estudiante no resulta novedoso por nuestros dias; de hecho, es tan recurrente,
que conforma una de las necesidades prioritarias para profesionales vinculados al area
de la educacién como a las propias instituciones educativas en general.

La Universidad, no exenta de esta transformacion de paradigmas educativos, en-
cuentra la necesidad de revisar sus circuitos de ensefianza y los de aprendizaje de los
futuros profesionales que se encuentra formando, para que sean competentes en el desa-
rrollo de habilidades en campos propios de su expertise, de acuerdo con la demanda del
siglo XXI.

Las carreras de ingenieria por estos dias sufren la modificacion de sus disefios curri-
culares entorno a la definicion que el Consejo Federal de Decanos de Ingenieria plasmé
en el Libro Rojo, denominados de segunda generacion; cuyos objetivos persiguen la
actualizacién del modelo de aprendizaje centrado en el estudiante, con un enfoque ba-
sado en competencias y descriptores de conocimiento.

La experiencia que aqui presentamos surge del analisis de un estudiante en blsqueda
de encontrar sentido a su propio proceso de aprendizaje. La misma se encuadra en la
asignatura Andlisis Matematico |l, perteneciente al drea de conocimiento de Matema-
tica y al bloque de conocimiento de Ciencias Basica de la Ingenieria, en la carrera In-
genieria en Sistemas de Informacion de la Universidad Tecnolégica Nacional — Facul-
tad Regional La Plata.

Area de conocimiento Asignaturas H Reloj del Area
Analisis Matematico |

Matematica Alisi At
Anélisis Matemético Il 430
Algebra y Geometria Analitica
Probabilidad y Estadistica

Fisica Fisical 240h
Fisica ll
Ingenieria y Sociedad

Ciencias Sociales Legislacion 168 h
Economia

Idiomas Inglés | 96 h
Inglés Il

Cuadro 1. Area de conocimiento en la Ordenanza 1877/22. Disefio Curricular de Ingenieria
en Sistemas de Informacion. Plan 2023. Ministerio de Educacién. Universidad Tecnolégica Na-
cional. Rectorado.

Memorias de las 52 JAIIO - SAEI - ISSN: 2451-7496 - Pagina 66



SAEI, Simposio Argentino de Educacion en Informéatica

Bloque de i ) Hs. Reloj
Conocimiento Descriptores Asignaturas anuales
Andlisis Matematico | 120
Algebra y Geometria
Analisis Numérico, Analitica 120
Calculo diferencial e integral, Fisica | 120
Algebra lineal,
Ciencias N Légica y Estructuras
. Matematica Discreta,
Basicas de la . Discretas 72
o Probabilidad y estadistica
Ingenieria . .
Electricidad, Analisis Matematico Il 120
Electromagnetismo, Fisica Il 120
Magnetismo y Mecanica
Probabilidad y Estadistica
72
Andlisis Numérico 72
Total horas del bloque 816

Cuadro 2. Bloque de conocimiento en la Ordenanza 1877/22. Disefio Curricular de Ingenieria
en Sistemas de Informacién. Plan 2023. Ministerio de Educacion. Universidad Tecnoldgica Na-
cional. Rectorado.

En el Disefio Curricular de Ingenieria en Sistemas de Informacion se exponen los
objetivos que el estudiante debe lograr a lo largo de su trayecto formativo; algunos de
ellos se han comenzado a evidenciar en esta experiencia de aprendizaje, como ser la
promocion de “aptitudes de comunicacion eficaz y participacion proactiva, capacidad
para actuar creativamente en diseflo, proyecto y ejecucion de los sistemas de informa-
cion, con criterios de maxima calidad y competitividad, orientando su accion hacia el
perfeccionamiento del ser humano como coejecutor o usuario” (Ordenanza 1877, 2022)

También en €l se encuentra destacada la importancia del desarrollo de competencias
de autoformacion y la flexibilidad en el estudiante para la formacion ingenieril a la que
aspira. En este sentido, entonces, es de relevancia la educacion de las capacidades para
la identificacion de problemas y oportunidades en el entorno, de manera que las tomas
de decisiones sobre el actuar reflejen responsabilidad y competencia en cualquier esce-
nario de desempefio profesional.

De este modo, las competencias genéricas que esta experiencia presenta en el marco
de las mencionadas por la Ordenanza 1877 son:

Competencias Tecnologicas
CG1: Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria.

Competencias Sociales Politicas y Actitudinales

CGo6: Desempenarse de manera efectiva en equipos de trabajo.
CG7: Comunicarse con efectividad.

CG@G9: Aprender en forma continua y autonoma.

CG10: Actuar con espiritu emprendedor.

Algunas investigaciones previas muestran como es necesario que los contenidos ma-
tematicos de la carrera Ingenieria en Sistemas de Informacion deben ser pertinentes y
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esenciales, para que el alumno pueda observar que éstas tienen un aporte significativo
en dicho campo de estudio.

Actualmente el Programa de Ingenieria de Sistemas, como el caso consultado de la
Universidad Mariana, posee una desconexion del modulo de las matematicas del area
general en ingenieria con el area especifica se esta rama. Provocando bajo rendimiento,
reprobacion y repeticion de los estudiantes. Ademas de los indices altos en la desercion
estudiantil, desidia, pereza, apatia al no encontrar las aplicaciones de matematicas en
este area (ARGOTE Ivan & otros, 2016)

Nuestro objetivo es leer en clave didactica el proceso realizado por un alumno de la
carrera mencionada y promover la basqueda de estrategias de aplicacion en el espacio
curricular Andlisis Matemaético 1, de acuerdo con las competencias del ingeniero en
Sistemas de Informacidn; asi como, presentar la experiencia de produccion de material
en el contenido Extremos Absolutos — Técnica del descenso del gradiente.

A lo largo de ella se puede observar la aparicion de las estrategias de aprendizaje por
competencias, aprendizaje basado en problemas, el trabajo de campo, la exposicion oral
de saberes y la utilizacién del recurso de la ejemplificacién de contenidos. En ellas nos
detendremos en forma genérica, con el fin de dar un marco tedrico aproximado a las
mismas.

1.1. Descripcion de la experiencia

Presentamos la experiencia didactica llevada a cabo en la Universidad Tecnologica
Nacional — Facultad Regional La Plata, en el contexto de la catedra Analisis Matema-
tico II, comision Sistemas 23; con el objetivo de acercar a los estudiantes los contenidos
de la materia y generar desde los alumnos ejemplos propios de las competencias del
Ingeniero en Sistemas de Informacion.

En el ciclo lectivo 2023, el profesor a cargo de la parte tedrica de la asignatura pro-
puso la realizacion de trabajos practicos con defensa oral de los mismos, como parte de
la evaluacién de los estudiantes.

Para esto se dividi6 el curso en cinco grupos, en donde uno de ellos buscd la manera
de aplicar los temas tedricos aprendidos a situaciones practicas orientadas a sistemas.
Con este objetivo en mente, se decidid realizar un trabajo de campo que permitiera
analizar y resolver problemas matematicos en un contexto real.

Contexto de la experiencia

En el inicio de la cursada de la asignatura Analisis Matematico II, comision 23 de
Sistemas, el profesor presentd dos propuestas. La primera consistio en ver material
multimedial de la catedra antes de cada clase, previamente publicado por él en la pla-
taforma Youtube, de manera que se hiciera mas llevadero el aprendizaje. La segunda
propuesta fue separar el curso en grupos y que cada uno preparara y realizara una pre-
sentacion oral de algun tema de la materia, dejando a libertad de cada equipo el elegir
como expondria el contenido dado.
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El grupo estaba conformado por diez personas. El trabajo consistia en abordar los
conocimientos respectivos de “Extremos Absolutos”, que forma parte del contenido
curricular del plan de estudios de la catedra.

Para lograr esto, se prepar6 una presentacion en diapositivas dividiendo las mismas
entre los miembros del grupo para que cada uno maneje con experticia un tema. Sin
embargo, todos debian conocer el contenido en su totalidad, con el fin de apoyarse en
caso de que se presentara alguna complejidad o inconveniente a la hora de la defensa
oral.

Por otro lado, dos de los integrantes del grupo sugirieron que exponer solo la teoria
de “Extremos Absolutos” como lo haria el profesor no seria suficiente y no aplicaria al
desafio. Por lo tanto, los estudiantes decidieron implementar una experiencia previa
realizada con la asignatura “Algebra y Geometria Analitica”, en la que se les solicitd
que presentaran una aplicacion de “Sistemas de ecuaciones lineales” propia al area de
sistemas.

Esta idea, de presentar ejemplos de aplicacion en sistemas, surge de la necesidad de
encuadrar los fundamentos de la matematica en el marco de la Ingenieria en Sistemas
de Informacion. Es decir, en las clases y en las actividades de la facultad cuando se
preguntaba por la competencia que proveia a este campo, s6lo se encontraban ejemplos
referentes a otras areas de la ingenieria.

Con todas estas referencias, comenzo la preparacion de la clase en el plazo aproxi-
mado de catorce dias.

Etapa 1 - comprension de los fundamentos tedricos

En una primera instancia, los integrantes del grupo estudiaron el material provisto por
el profesor, buscando una comprension genérica del tema y lo mas completa posible.

Una vez concluida esta primera actividad, se dividieron los temas. Se conformaron
subgrupos de trabajo, de dos personas cada uno, para poder preparar la presentacion.

En el equipo se decidi6 presentar una aplicacion practica y se elaboraron diapositivas
para utilizar en la exposicion; comprometiéndose a buscar el ejemplo practico en cues-
tion.
Etapa 2 - busqueda de informacion

Una vez comprendidos los fundamentos tedricos, se comenzo con la busqueda de in-
formacién respecto a aplicaciones practicas de “Extremos Absolutos”. Solo se pudo
encontrar ejemplos practicos matematicos, o bien, mas interpretaciones tedricas del
tema.

La busqueda continu6 sin éxito, hasta que se decidi6 consultar a alguien con mas ex-
periencia y conocimientos en el area.

Etapa 3 - consulta con un experto

Aprovechando las redes sociales como recurso educativo y de busqueda de
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informacion, se logré encontrar una persona especializada en ambas areas, tanto en In-
genieria en Sistemas como en las Matematicas.

Se le consulté por el tema en desarrollo, preguntandole si conocia algun ejemplo de
aplicaciones que se pudieran dar en el area de sistemas. El especialista no tardé en
responder, comentando que existia la “Técnica del Descenso del Gradiente” utilizada
para Machine Learning; y a su vez, envid un video armado por €l explicando breve-
mente el tema en cuestion.

Etapa 4 - elaboracion del ejemplo

Ya con una base para comenzar, todo lo que quedd por hacer fue profundizar en el
tema para comprenderlo y asi retransmitirlo al resto de los estudiantes. Esto con la es-
peranza de que, no solo les resulte interesante, sino también los motive a continuar
indagando y aprendiendo la amplia gama de aplicaciones que las matematicas tienen
para ofrecer dentro de sistemas de informacion.

En la busqueda sobre la “Técnica del Descenso del Gradiente”, se consultd diversas
fuentes para corroborar que la informacion sea correcta y a su vez poder comprender
mejor el tema.

Durante este proceso, se hallé material multimedial que explicaba como la “Técnica
del Descenso del Gradiente™ se utiliza para encontrar los valores optimos de los para-
metros de un modelo de Machine Learning, lo que permite que el mismo pueda realizar
predicciones precisas y confiables.

Etapa 5 - la exposicion oral

Llegado el dia, el grupo present6 el contenido de “Extremos Absolutos” comenzando
por la teoria del tema y algunos ejemplos practicos matematicos. Se abordé el Teorema
de Lagrange, el cual también se encontraba entre los temas a exponer, llegando final-
mente al ejemplo practico.

Para exponerlo se busco salir un poco de las matematicas y desestructurar lo que se
solia hacer en cada clase, ya que el objetivo siempre fue mostrar la relacion entre las
matematicas y el area de sistemas de informacion.

Al tomar un ejemplo propio del material encontrado, se explicé como el mismo im-
plementaba los fundamentos tedricos del contenido propio del Analisis Matematico.

Luego de la clase se buscod conocer por medio de un cuestionario anénimo las per-
cepciones de los estudiantes que participaron de la experiencia realizada en clase y el
mismo contaba con los siguientes interrogantes:

1.- ;Consideras necesario vincular los saberes académicos con el campo de ex-
pertis al que aspirds?

2.- (En qué proporcidn la experiencia que acabamos de realizar despert6 tu moti-
vacion por el tema?
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3.- ({Qué tan intenso te resulto la predisposicion personal que tuviste que desplegar
para llegar al resultado de la experiencia?

4.- ;Reconoces alguna otra experiencia de aprendizaje en tu trayectoria académica
que sea similar a esta?

Los alumnos que participaron de la experiencia en el aula fueron veintisiete, inclu-

yendo los alumnos expositores. Siendo seis los miembros del equipo que expuso, la
consulta fue hecha a los veintiin estudiantes restantes:

¢ Consideras necesario vincular los saberes académicos con el
campo de expertise al que aspiras?

25

20

Figura 1. Valores arrojados a la primera pregunta del cuestionario: el total de los. es-

tudiantes que participaron de la experiencia considera valioso y necesario la vincula-

cion del saber académico con la aplicabilidad al campo de expertis para el que se pre-
paran.

¢En que proporcion la experiencia que acabamos de realizar
desperto tu motivacion por el tema?

By - MNada
Poco

Mucho

Figura 2. Valores arrojados sobre la segunda pregunta del cuestionario: mas del 70%
de los asistentes encuentra motivacion sobre el tema abordado.
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¢Que tan intensa te resulto la predisposicion personal que
tuviste que desplegar para llegar al resultado de la experienc...

Poco intenso
33.3%

Nada Intenso

Muy Intenso
23.8%

Figura 3. Valores arrojados sobre la tercera pregunta del cuestionario: si bien poco
mas del 40% la experiencia no le presento6 dificultad, el resto de la poblacion consul-
tada encontrd en mayor o menor grado la necesidad de adaptarse a una nueva modali-

dad de aprendizaje.

¢ Reconoces alguna otra experiencia de aprendizaje en tu
trayecto académico que sea similar a esta?

Si
143%

No
857%

Figura 4. Valores arrojados sobre la cuarta pregunta del cuestionario: mas del 85% de
la poblacion no identifica haber transitado por una experiencia similar en su trayecto-
ria académica.

1.2. Estrategias presentes en la experiencia

La necesidad de desarrollar una perspectiva critica y de impacto social, lleva a la
busqueda y despliegue de estrategias que promuevan la innovacion educativa para el
aprendizaje asertivo.

Bajo este respecto, es que actualmente se piensa el desarrollo profesional de los fu-
turos ingenieros, haciendo hincapié en el aprendizaje por competencias, que se sobre-
pone en nuestros dias a la modalidad tradicional de aprender.
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El mismo propone un enfoque centrado en el desarrollo de habilidades creativas para
la produccién del conocimiento, desde una blsqueda personal de un quehacer compe-
tente y gratificante del estudiante, en pos del crecimiento del futuro profesional al que
aspira ser; y a partir de él brindar la posibilidad de desarrollar plenamente todas sus
capacidades para aprender a lo largo de la vida.

En esta linea es que la estrategia de aprendizaje basado en problemas aporta una
metodologia de acceso y produccion al conocimiento en orden al desarrollo personal
del estudiante universitario. La misma propone desde sus origenes el desarrollo del ra-
zonamiento critico, la promocidn del aprendizaje auténomo, el desarrollo de una vision
holistica de la realidad, la adquisicion de hébitos para el trabajo en equipo, la habilidad
para la deteccién y el abordaje de distintas problematicas presentes en el campo real de
trabajo; es decir, promueve el desarrollo de las habilidades metacognitivas necesarias
para aprender a aprender.

En tal sentido, los pasos a seguir en esta metodologia inicialmente es la deteccion
del problema, de modo que, si no se puede visualizar la necesidad de intervencién, no
hay desafio posible que motive el desarrollo de la busqueda de soluciones. De este
modo es que se presenta como primera necesidad darle relevancia al rol del estudiante,
para que la eficacia de esta dé los resultados esperados.

“En el ABP el estudiante se ve “obligado”, de manera espontanea y sin presion ex-
terna, a formular una respuesta hipotética de acuerdo con sus conocimientos previos”
(Gutierrez Avila & otros, 2012)

De esta forma, el estudiante logra poner foco mayormente en el proceso que en el
producto del aprendizaje, descubriendo que puede aprender haciendo, intercambiando
conocimientos y poniendo a disposicion del proceso todas sus habilidades. Pensar el
aprendizaje por medio de la problematizacion supone reconocer el desafio que subyace
en larealidad que se presenta como necesaria de ser atendida; dilucidar los mecanismos
de intervencion y ponerse en accién, son el movimiento inmanente del estudiante que
produce el saber de modo asertivo y eficaz.

Que el estudiante trabaje sobre problematicas reales, lo lleva a poder realizar expe-
riencias que lo sitdan en el desarrollo del campo profesional al que aspira. De este
modo, la estrategia del trabajo de campo se vuelve una herramienta fundamental para
poder salir del espacio del aula en bisqueda de nuevos espacios de aprendizaje.

La autora Clorinda M. Prudencio Gamarra (2019) afirma que se trata de una herra-
mienta de intervencién que aborda distintas dimensiones:

El estudiante se abre a la relaciéon hombre y so-
ciedad, a la que interpela para poder vincularse,
Dimension socio-comunitaria | con el fin de encontrar alli qué observar, expli-
car y comprender probleméticas cotidianas,
ademas de brindar posibles soluciones.
Requiere de la delimitacion de acciones a seguir
en un determinado periodo de tiempo dentro del
proceso de ensefianza.

Dimensién didactico-
pedagdgica
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Dimension cognitiva-
constructiva

Busca que el estudiante ponga en préactica sus
habilidades dentro y fuera del aula, desplegando
especialmente sus soft skills entorno a la con-
ciencia social y el desarrollo de procesos cogni-
tivos basicos y procesos cognitivos superiores
vinculados a la investigacion.

Dimensidn ecoldgica-
ambiental

Promueve el despliegue de habilidades huma-
nas como la empatia, la solidaridad, la escucha
activa y la intervencion asertiva en el contexto
real donde se desarrolla la problematica abor-
dada.

Dimensioén cientifico-
académica

Permite poner en practica saberes que son pro-
pios a otros campos disciplinares, permitiendo
al estudiante establecer relaciones significativas
en el aprendizaje.

Dimensién exploratoria-
investigativa

Para comprender la zona de estudio, previa-
mente debe hacerse un relevamiento de infor-
macion y datos que lleva a la clarificacion, fa-
miliarizacion y abordaje asertivo de la proble-
matica a trabajar.

Dimension recreativa

Genera un espacio de esparcimiento proactivo
para el aprendizaje, desarrollando habilidades
como la capacidad de adaptacion a cualquier
ambiente y el manejo de las emociones en situa-
ciones inesperadas, entre otras.

Dimension valorativa o
evaluativa

El estudiante comienza a valorar y analizar su
propio proceso de aprendizaje. Puede identificar
aciertos o &reas de mejora y hasta es proactivo a
la recepcion de devoluciones de sus pares, ade-
maés de la retroalimentacién esperable de parte
del docente. Asi como se abre a la recepcion,
también desarrolla mecanismos de comunica-
cién asertiva para poder ser agente de observa-
cidn de las producciones de sus compafieros.

Dimension axiologica-
formativa

Se despliega en él aquellos valores humanos,
sociales y éticos, ademas de potenciarlos du-
rante el proceso de aprendizaje del estudiante.

Si bien existen una variedad importante de modalidades de implementacién del tra-
bajo de campo, en este proyecto se opto6 por el no dirigido o autodirigido, en el que el
estudiante puso en practica su autonomia en el aprendizaje, seleccionando sus propios
objetivos, sus blsquedas, sus itinerarios y las herramientas a utilizar.

También resulta de relevancia la utilizacion del recurso de la ejemplificacion de con-
tenidos como herramienta ampliatoria, facilitadora y de profundizacion de la experien-
cia en el saber. Si bien se trata de un recurso que pertenece al campo de la retoricay la
argumentacion, es habitualmente utilizado como un modo de ilustracién de contenidos.
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El ejemplo, elemento tradicional tanto en el discurso del docente como en el del
estudiante, sirve como mediador entre el conocimiento cultural y la construccién con-
ceptual del conocimiento cientifico. En tal sentido, el ejemplo debe aportar claridad,
deber ser accesible, interesante y oportuno para que cobre relevancia en el contexto del
aprendizaje, ademas de estar en concordancia a los objetivos a los que se apunta.

Una técnica muy utilizada en educacion es la exposicion oral de saberes, también
conocida como presentacion oral, disertacion o conferencia, que puede ser desarrollada
tanto por docentes como por estudiantes. Esta estrategia contribuye al desarrollo de
habilidades comunicativas, como la distincion del didlogo académico con otras moda-
lidades, el debate, la argumentacion, el razonamiento critico, el analisis de la informa-
cién y el poder de sintesis.

“Es util en la evaluacion formativa porque se puede valorar si el alumno es capaz de buscar,
organizar, analizar y sintetizar informacion, establecer relaciones entre contenidos y comu-
nicarlos a una audiencia de manera fluida y coherente. El seguimiento del proceso de prepa-
racion de la exposicion brinda la oportunidad tanto al profesor como a los compafieros de
retroalimentar el trabajo del alumno o alumnos que van a exponer un tema.” (Montoya Magno
& otros, 2022)

2. Conclusiones

La experiencia presentada se centré en la blsqueda de ejemplos concretos de aplica-
cién de los temas tedricos aprendidos en la catedra Analisis Matematico Il. La misma
se desarroll6 en el blogue de conocimiento de las Ciencias Bésicas en la carrera de
Ingenieria en Sistemas de Informacién de la Universidad Tecnolégica Nacional — Fa-
cultad Regional La Plata.

Se considera de relevancia el enfoque que aport6 en el aprendizaje de las matemati-
cas, ya que permite observarlas de otra forma, no simplemente aprendiéndolas del modo
en que siempre fue considerado que debe ser. Este se nutre de la necesidad encontrada
por los estudiantes de la carrera anteriormente mencionada para establecer puntos de
relacion real entre el conocimiento desarrollado y el area de profesionalizacién a la que
aspiran.

A tal fin, se decidi6 volver a implementar la experiencia en el ciclo lectivo cursante
para poder lograr conocer mejor el alcance de la propuesta y se busca poder obtener
mayor informacién sobre la incidencia de este aprendizaje en particular en el quinto
nivel de la carrera, momento en que debe ser recuperado para el desarrollo de los sabe-
res propios del mismo.

Finalmente, esta experiencia invita a los profesionales de la educacion a detenerse en
la observacion del aprendizaje del estudiante durante su trayectoria universitaria, ya
que alli es donde se encuentran los vestigios de cuales seran las herramientas y métodos
mas eficaces para llegar a los objetivos esperados. Lo que llamamos por nuestros dias
una ensefianza centrada en el alumno.
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Esta demuestra que darle un sentido a lo que aprende el estudiante, permite que él
logre sacarle mayor provecho, conociendo qué competencias proporcionan estos cono-
cimientos y generando asi una motivacion proactiva para continuar indagando y apren-
diendo por sus propios medios a lo largo de su carrera y en cualquier momento de la
vida.

Es necesario, entonces, seguir repensando las practicas aulicas para que los sujetos
pedagdgicos implicados en ella encuentren un desarrollo asertivo de las competencias
profesionales esperados en cada caso particular. Poder leer experiencias de aprendizaje
en clave didactica nos permite seguir reforzando el vinculo insustituible entre el estu-
diante y el docente.
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